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 Введение
Вы, вероятно, помните, как в детстве мы играли с друзьями в киногероев и режиссеров, мечтали создать свой фильм. Я была не исключением. Возможно, тогда это была всего лишь игра. Что говорить, и сегодня далеко не все взрослые и самостоятельные люди способны решиться на создание собственного кино-шедевра. Нередко можно услышать подобные отговорки: «Куда мне тягаться с профессиональными «киношниками». Посмотри, какая у них аппаратура, и что имеем мы…». Отчасти это справедливо, но в настоящее время можно осуществить свою детскую мечту. 

Сегодня существует множество различных видео-редакторов, позволяющих создавать как простейшие домашние видеосюжеты, так и профессиональные фильмы.

Среди наиболее популярных программных продуктов можно назвать Pinnacle Systems , Camtasia Studio 7 , Virtual Dub , Avidemux и другие. 
Один из самых известных видео-редакторов на сегодняшний день является видео-редактор Sony Vegas Pro. Это доступный и простой в использовании редактор, имеющий множество возможностей (от редактирования видео до создания нового полноценного видеофильма).

Именно этому редактору посвящено данное исследование.

Объект исследования – процесс создания видео-фильмов.
Предмет исследования -   современный видео-редактор Sony Vegas Pro.
Цель работы: 
Разработка и создание видеофильма с помощью  видео-редактора Sony Vegas Pro.
Задачи:
1. Рассмотреть современные программные средства создания видео.

2. Проанализировать и сравнить современные  видео-редакторы.

3. Исследовать возможности и изучить правила работы в программе Sony Vegas Pro.

4. Смонтировать видеофильм из отдельных файлов разного типа и сохранить в формате видеофильмов  для дальнейшего воспроизведения.
Методы исследования: анализ литературы, сравнение, наблюдение,  обобщение.
Структура работы. Работа состоит из двух глав. Первая глава посвящена современным видео-редакторам, позволяющим создавать видео.  Во второй главе исследуются особенности Sony Vegas Pro и описываются этапы работы над созданием фильма. В приложениях к работе представлены собственные фильмы, созданные с помощью видео-редактора Sony Vegas Pro.
ГЛАВА 1. СОВРЕМЕННЫЕ СРЕДСТВА СОЗДАНИЯ ВИДЕО
Для создания видео существует немало программ, начиная от простых приложений, предназначенных для простой записи видео, и заканчивая целые программными студиями, которые предназначены для самого сложного монтажа видео практически без ограничений.
1.1 Pinnacle Systems
Универсальная программа для нелинейного видеомонтажа от компании Pinnacle Systems, которая зарекомендовала себя в профессиональной среде, как надёжное и адекватное средство, с помощью которого с лёгкостью можно справиться с редактированием видеоматериала любой сложности. Pinnacle Studio прекрасно работает с новейшими форматами видео HDV. Из основных функций программы это резка и склейка, улучшение качества изображения, наложение спецэффектов, изменение форматов видео. В каждой новой версии добавляются новые инструменты. В Pinnacle Studio 12 появились Pinnacle Montage, содержащий около 80 новых шаблонов, реализована возможность ставить маркеры на шкале времени. В связи с разнообразием существующих видео- и аудиоформатов появилась система их лучшей совместимости (экспорт Mp3, 3GP, WAV и Flash Video). Помимо видео большая работа проведена разработчиками в манипуляциях со звуковыми файлами. Стало возможным регулировать звук в проекте, устанавливать уровень громкости посредством числовых комбинаций и значений, введены индикаторы наибольшей громкости. Pinnacle Studio Plus и Ultimate предназначены для записи готовых проектов на Blu-ray в формате BD-MV с качественным меню. Это очень функциональная программа, способная сотворить с любым видео или аудиофайлом чудо, однако большой размер (около 2Gb) и требовательность к системным параметрам делают её доступной не всем пользователям. 
[image: image1.jpg]


Рис. 1. Pinnacle Systems
1.2 Camtasia Studio 7
Camtasia Studio 7 — мощная программа для создания и монтажа видео. Camtasia studio пользуется большой популярностью среди любителей видеомонтажа. Рассмотрим вкратце её основные возможности: Camtasia studio может записывать видео с экрана, полученное видеоизображение можно редактировать, а также воспроизводить при помощи встроенных проигрывателей. Сохраняются все действия, осуществляемые в данный момент в системе, в расширении AVI, однако, существует возможность перевести файл данного формата в иные, такие как SWF, AVI, MOV, FLV, GIF, WMV, RM, CAMV. Также при создании видео можно создать exe-файл, содержащий помимо видео ещё и встроенный плеер. На этом способности программы только расширяются. С вашим видеофайлом можно сделать ряд изменений для улучшения или изменения его вида. Кроме различных эффектов можно работать с отдельными кадрами, облегчается запись и всевозможные манипуляции с высококачественным видео, без труда создаются презентации, обучающие, демонстрационные видеоролики и многое другое. Кроме того, утилита содержит в себе оригинальный кодек TSCC, который очень качественно кодирует информацию при минимальных затратах системных ресурсов. В связи с этим компьютеры слабых конфигураций способны работать с данной программой. Camtasia studio 7 включает в себя Camtasia Theater, Camtasia MenuMaker, Camtasia Player и Camtasia Recorder, манипулировать которыми можно в интерфейсе панели основной программы. Применяться данная утилита может при просмотре и презентации новых программ или товаров, а также для просмотра и ознакомления с новыми роликами, компьютерными играми. Эта утилита привлекает своей многофункциональностью и продуманностью управления. Научиться работать с ней можно на неплохом уровне меньше, чем за неделю непрерывного изучения. С видео она делает практически всё, причём не только с тем, что создала сама, но и со сторонними видеофайлами.
Рис.2 Camtasia Studio 7[image: image2.jpg]1" Hosan nanka
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1.3 Adobe After Effects
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Adobe After Effects— программная студия для обработки и создания видео от компании Adobe Adobe After Effects, созданная для работы с видео, изображениями, незаменимая для создания композиций, анимаций и различных эффектов. Разработчик отмечает несколько особенностей данной программы. Во-первых, она больше подойдёт для обработки небольших по объёму материалов – рекламных роликов, клипов, титров для передач и фильмов, нежели для работы с длительными по времени отрезками видео. Во-вторых, уникальность Adobe After Effects в том, что ею заинтересуется как профессионал, так и начинающий. К достоинствам необходимо отнести поддержку форматов Panasonic P2 и RED R3D. В последней версии добавлена поддержка Nvidia GeForce GTX 680 и AtomKraft. Таким образом, с помощью программы Adobe After Effects, независимо от сферы вашей деятельности (от профессиональной видеосъёмки до любительского видео для мобильных носителей и сети Интернет), вы сможете создавать непревзойдённую графику и визуальные эффекты, которые не будут уступать ни в одном параметре самым ошеломляющим современным блокбастерам.
Рис.3 Adobe After Effects
1.4 Movavi Video Suite
Movavi Video Suite — удобный и функциональный видеоредактор от компании Movavi Программа Movavi Video Suite 12 создана для выполнения различных задач по редактированию видеоматериалов. Внешне она представляет собой собранные под одной оболочкой независимые утилиты. Несомненно, такой дизайн очень удобен для пользователя, а всплывающие рядом с каждой операцией подсказки помогут новичку. Разработчики отмечают прежде всего лёгкость в использовании Movavi Video Suite именно пользователями, ранее не имевшими опыта в работе с редактированием видеоматериалов. Программа оснащена следующими основными функциями: конвертирование, захват, редактирование, резка, монтаж, запись на DVD и CD. Помимо вышеперечисленных функций, являющихся стандартными, Movavi Video Suite способна сохранять полученный материал на таких устройствах, как iPod и Sony PSP. Форматы, используемые в виде исходных: AVI, MPEG различных типов (включая MPEG4), Video CD и DVD, WMF, ASF и MOV. Таким образом, Movavi Video Suite, являясь сравнительно недорогой программой, представляет собой качественный и удобный в использовании видеоредактор, оснащённый множеством возможностей. 
Рис.4 Movavi Video Suite[image: image4.png]



1.5 Adobe Premiere Pro
Adobe Premiere Pro — топовый редактор видео от компании Adobe Adobe Premiere Pro является прекрасным многофункциональным инструментом в работе с видео. В работе с данной программой возможно проводить редактирование роликов в режиме реального времени. Это удобно и позволяет достичь чёткого контроля и качественной обработки любого сегмента видеофайла. В программе реализована поддержка практически всех форматов и расширений, а также самых новых стандартов аудио и видео продукции. Adobe Premiere Pro 2.0 способна эффективно работать с новыми форматами, такими как HD, SD, HDV, Flash Video. В программе реализована возможность управлять файлами посредством Adobe Bridge, который предоставляет полную и обширную информацию о нём, а также способен организовывать разнотипные файлы, будь то аудио, видео или графика. Данная программа не новичок в работе с видео и аудио. Её модификации и ранние версии использовались для редактирования и работы с известными кинокартинами. Возможна обработка видео с использованием 32-битной цветности в RGBи YUV. Поддерживаются различные форматы аудио и видео, возможно импортировать файлы из системы DirectShow или QuickTime, причём Adobe Premiere Pro 2.0 полностью рассчитана на пользователей не только Windows, но и MacOS. 
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                                                       Рис.5  Adobe Premiere Pro
1. 6  Avidemux
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Avidemux —простой и функциональный редактор видеофайлов, основными функциями которого являются монтаж и конвертация видеоматериала различного качества и разнообразных форматов. Заявляя работу с множеством совершенно различных кодеков (x264, Xvid, LAME, TwoLAME, Aften и т.д.), разработчики программы обещают поддержку большого количества типов файлов, (AVI, MPEG, MP4 и ASF). К достоинствам программы можно также отнести наличие библиотеки фильтров и и вспомогательных инструментов для работы с видео и аудио составляющими вашего проекта. Возможности Avidemux: возможность нелинейной обработки видео; наличие множества визуальных эффектов; возможность конвертирования проекта в разные форматы; наличие простого и понятного пользовательского интерфейса; возможность импорта (экспорта) аудио потоков в видео; наличие встроенных инструментов работы с субтитрами; возможность работы с командной строкой.
Рис.6 Avidemux
ГЛАВА 2. ВИДЕО-РЕДАКТОР SONY VEGAS PRO
2.1 Интерфейс Sony Vegas Pro
Sony Vegas— многофункциональный и очень мощный видео -редактор от компании Sony. Использовать Vegas Pro можно для создания и редактирования видео, в обоих случаях вам пригодится богатый функционал этой программы для обработки видео кадров, в программе реализовано более 200 видео эффектов. Точно так же, Vegas Pro может работать и с аудио. Можно записывать, редактировать аудио, объединять их с видео дорожками. Этот редактор позволяет создавать одновременно неограниченное количество аудио и видео дорожек. В программе реализовано много шаблонных действий, которые зачастую требуются при обработке видео, например вставка титров в видео клип. Vegas поддерживает большинство популярных видео форматов, кроме того, видео можно сохранить как набор графических файлов, в формате jpg или png. Нельзя не отметить, что Сони Вегас очень хорошо реализована в плане быстродействия, а это очень важно при рендеринге видео файлов большого размера. Для это Sony Vegas использует технологию мультипроцессорной обработки данных. Также, программа поддерживает 64-битные операционные системы. В плане пользовательского интерфейса Vegas не является легкой программой, которую можно освоить за пару дней. 
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Рис.7 Sony Vegas Pro
Рис.8 Интерфейс Sony Vegas Pro[image: image8.jpg]it Npaska
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1. Главное меню. Оно содержит практически стандартные функции, захват видео, отправка в интернет.

2. Верхняя панель инструментов позволяет, не заходя в меню, выполнить основные операции, такие как создать проект, открыть файл, сохранить проект, рендеринг (конвертация проекта в фильм), свойства, копирование, вставка, вырезать, отмена (вернуться назад/вперед), прилипание событий, автоматические кроссфейды, автосдвиг, зафиксировать огибающие события, игнорировать группировку событий и другие.

3. Вкладка файлы проекта Project media
4. Вкладка проводник Explorer
5. Вкладка Переходы Transitions
6. Вкладка Видео спец эффекты с фильтрами Video fx
7. Генератор мультимедиа. Media Generators создание элементов в видео, например текст.
8. Окно Триммер – позволяет просматривать файлы библиотеки мультимедиа
9. Окно предварительного просмотра (превью) с элементами просмотра (качество просмотра, просмотр на внешнем мониторе) и информация о настройках проекта.
10. Звуковая панель Master Bus.
11. Окно с полем для монтажа включает:
12. Время курсора позиций
13. Шкала времени
14. Таймлайн с дорожками видео и звука для размещения событий (фреймов или отрезков), которые можно добавлять и удалять и элементы управления дорожками.
15. Элементы управления проектом: изменение общей скорости (максимум в 4 раза), кнопки проигрывания.
Все окна в Sony Vegas Pro можно перетянуть и расположить в любом месте программы и за ее границами. После открепления каждая вкладка выглядит в виде окна. При перетягивании окон в верхнюю часть программы они автоматически закрепляются в верхней части. Вертикальный размер пространства таймлайна и верхнего пространство окон можно менять, перемещая их границу. Так же можно изменять высоту дорожек, передвигая их горизонтальные границы для увеличения изображения фрагментов (отрезков) видео и аудио на них, сворачивать и разворачивать соответствующими кнопками слева на элементах управления дорожками. Таймлайн с временной шкалой тоже можно увеличивать по горизонтальному масштабу колесиком мыши для увеличения отображения фрагментов на них. 
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Рис.9 Окна Sony Vegas Pro

2.2 Возможности Sony Vegas Pro

Многофункциональный видео редактор Sony Vegas Pro содержит в себе более 100 разных возможностей для обработки видео кадров, в программе реализовано более 200 видео эффектов.

Возможности:

1. Включает программу DVD Architect версии 5.0
2. Сборка и запись дисков Blu-ray из программы DVD Architect 
3. Создание окружающего звука 5.1 
4. Возможность сохранения и восстановления расположения окон интерфейса
5. Возможность включения пользовательской палитры цветов интерфейса
6. Просмотр видео на внешнем мониторе через DVI (цифровой выход видеокарты), а не только через DV-камеру, подключенную к DV-интерфейсу (IEEE1394)
7. Количество видео-дорожек: без ограничений 
8. Видеоэффекты и переходы: полный набор 
9. Инструменты для цветокоррекции: полный набор 
10. Профессиональные эффекты освещения
11. Измерительные инструменты для видео: WFM/Vector/Parade/Histogram
12. Эффект ProType Titler для создания сложных титров 
13. Поддержка формата XDCAM
14. Инструмент для работы с камерами AVCHD и XDCAM EX Device Explorer
15. Обработка видео с точностью 32 бита с плавающей точкой
16. Поддержка интерфейсов SD/HD-SDI
17. Видеопереход Gradient wipe
18. Поддержка гигапиксельных изображений
19. Поддержка проектов с разрешением 4K (до 4096x4096 пикселов)
20. Поддержка звукового формата Broadcast Wave
21. Поддержка базы данных Gracenote CDDB
22. Максимальное качество звука: 24 бит/192 кГц 
23. Количество звуковых дорожек: без ограничений 
24. Количество эффектов обработки звука: полный набор, включая окружающие 25. Поддержка папок с наборами эффектов
26. Поддержка эффектов DirectX®: полная (включая автоматизацию изменения параметров)
27. Огибающие звука: громкость/панорама  и параметры эффектов 
28. Замещающая запись звука
29. Мониторинг записи звукового входа
30. Эффекты обработки всего проекта и звуковых шин (групп дорожек)
31. Создание и запись Red Book Audio CD
32. Запись автоматизации огибающих (изменения параметров обработки)
33. Клавиатурная "подрезка" клипов
34. Наследование проектов (возможность открывать в проекте другие проекты)
35. Импорт/экспорт формата AAF
36. Система управления материалами (медиа-менеджер)
37. Поддержка исполнения скриптов
38. Поддержка внешних управляющих консолей
39. Поддержка плат AJA Xena LH, LHe, LS и LSe (только Digital)
40. Настраиваемые пользовательские шаблоны
41. Захват в формат Compressed Sony MXF через интерфейсы SD/HD-SDI
42. Поддержка OpenEXR и DPX
43. Поддержка файлов RED ONE™ (.r3d)

2.3. Создание фильма в Sony Vegas Pro

Изучив возможности Sony Vegas Pro я приступила к следующему этапу своей работы—созданию фильма. 
1. Начало работы с программой Sony Vegas Pro – создание нового проекта

Чтобы создать новый проект в Sony Vegas Pro жмем на лист верхней панели слева или в меню ФАЙЛ, в выпадающем меню выбираем СОЗДАТЬ. В появившемся окне НОВЫЙ ПРОЕКТ выбираем необходимые настройки будущего фильма: параметры видео, аудио и др. 
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Рис.10 Создание нового проекта

При этом таймлайн остается пока с пустыми дорожками. Для помощи в определении параметров при создании будущего фильма в Sony Vegas Pro можно ознакомиться с популярными параметрами соотношений сторон видео и изображений. 
2. Загрузка файлов мультимедиа (звук, видео, изображения...)

Добавление файлов в проект в Sony Vegas Pro можно сделать несколькими способами.
1. Через меню ФАЙЛ – ИМПОРТ – ФАЙЛЫ МУЛЬТИМЕДИА. При этом открывается окно, в котором ищем нужные папки и файлы.

2. Через вкладку (окно) ПРОВОДНИК.

3. Путем перетягивания файлов напрямую из папки в окно МЕДИАФАЙЛЫ ПРОЕКТА или сразу на ТАЙМЛАЙН (в медиафайлы проекта они автоматически добавятся).
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При перетягивании аудио на таймлайн Sony Vegas возникает звуковая дорожка, фильма – видео и звуковая дорожки, изображения – видео-дорожка. На эти дорожки впоследствии можно добавлять соответствующие виды файлов. 

Рис.11 Загрузка файлов мультимедиа
Создание новых дорожек можно осуществить нажатием правой кнопкой мыши справа на поле элементов управления дорожками таймлана и выбрать, какую дорожку создать. 
3. Операции монтажа фильма в Sony Vegas Pro
Разделение, обрезка в Sony Vegas Pro.


Основным элементом для монтажа видео в Sony Vegas Pro является линия внизу курсора событий, которая выставляется на нужном месте фрагмента м при нажатии клавиши S клавиатуры – лезвие, разделяет фрагменты. Не нужный фрагмент можно удалить стандартным методом – нажатием клавиши Delete.


Убрать (обрезать) не нужное место впереди и сзади отрезка можно потянув за край к центру.
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                                 Рис.12 Разделение и обрезка в Sony Vegas Pro
Увеличение времени воспроизведения фрагмента.

Увеличить время проигрывания можно потянув за край отрезка. При растягивании фрагмента от центра, видео (или звуковой файл) будет увеличиваться по времени воспроизведения, при этом будут добавляться (дублироваться) уже существующие кадры (отрезки звука), начиная сначала.
При растягивании появляется треугольная выемка вверху фрагмента, показывающая окончание первоначального размера.
Отделение видео от звука.
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Чтобы отделить у фрагмента фильма видеодорожку от звуковой, надо воспользоваться одним из способов:
Рис.13 Отделение видео от звука
Нажать на кнопку с открытым замком на верхней панели инструментов;

Выделить фрагмент и нажать клавишу U;

Добавить дорожку, например звуковую и перетянуть туда соответственно звуковую часть отрезка.

После этого можно удалить ненужное.
Применение эффектов.

Чтобы применить какие-либо эффекты нужно зайти в вкладку «Вкладка Видео спец эффекты с фильтрами Video fx».
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Рис.14 Эффекты Sony Vegas Pro
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4. Экспорт проекта, рендеринг (создание фильма) в Sony Vegas Pro
Рис.15 Рендеринг
Выделение фрагмента для рендеринга (создания фильма).


Для того чтобы создать фильм определенной длительности, на таймлайне необходимо выбрать участок, ограничивающий зону создания фильма. Для этого курсором мыши выделяем область на панели над временной шкалой. Если участок не будет выбран – рендеринг (или процесс создания фильма по заданным параметрам) будет происходить до бесконечности.


После выделения нужной области для создания фильма необходимо выбрать установки рендеринга, то есть установить параметры будущего фильма. Для начала рендеринга можно нажать на кнопку в верхней панели инструментов ВИЗУАЛИЗИРОВАТЬ КАК..или через меню ФАЙЛ –
 ПЕРЕВЕСТИ В..


Открывается окно с настройками параметров экспорта, в котором находятся готовые предустановки для создания фильма, где выбираем необходимые показатели: путь сохранения результата, название фильма, формат с параметрами соотношения сторон и др. Для точных установок нажимаем кнопку CUSTOMIZE TEMPLATE, где выбираем точные значения размера сторон и главный показатель качества – битрейт. Чем больше битрейт, тем качественней видео. Но при увеличении битрейта, соответственно, увеличивается размер файла и время рендеринга. В этом же окне во вкладке Аудио и при необходимости настраиваем звук. Сохраняем - ОК. После настройки всех параметров будущего фильма нажимаем RENDER и запускается процесс создания фильма.
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Рис.16 Экспорт ильма

Этот процесс создания фильма в Sony Vegas Pro достаточно долгий и напрямую зависит от величины выбранной исходной области фрагментов на таймлайне и заданных параметров рендеринга.
Открывается окно с настройками параметров экспорта, в котором находятся готовые предустановки для создания фильма, где выбираем необходимые показатели: путь сохранения результата, название фильма, формат с параметрами соотношения сторон и др. Для точных установок нажимаем кнопку CUSTOMIZE TEMPLATE, где выбираем точные значения размера сторон и главный показатель качества – битрейт. Чем больше битрейт, тем качественней видео. Но при увеличении битрейта, соответственно, увеличивается размер файла и время рендеринга. В этом же окне во вкладке Аудио и при необходимости настраиваем звук. Сохраняем - ОК. После настройки всех параметров будущего фильма нажимаем RENDER и запускается процесс создания фильма.


Этот процесс создания фильма в Sony Vegas Pro достаточно долгий и напрямую зависит от величины выбранной исходной области фрагментов на таймлайне и заданных параметров рендеринга.
Используя все возможности программы Sony Vegas Pro, я сделала фильм о художественной гимнастике, посвященный своей сестре.
Заключение

 До недавнего времени видеомонтаж был в основном прерогативой профессионалов — ведь мало кто из любителей мог похвастаться наличием видеокамеры. А тем, кто все же таковой обладал, для редактирования видео приходилось применять солидные профессиональные решения, например такие, как Adobe Premiere Pro или Avid Express. Названные пакеты действительно позволяют создавать любую видеопродукцию, удовлетворяющую всем современным требованиям в области профессионального видеомонтажа, но их дороговизна, сложность в освоении и требовательность к системным ресурсам существенно ограничивают возможность использования подобных решений любителями домашнего видео.
Сегодня ситуация кардинально изменилась — видеокамеры стали доступны любому желающему, а мультимедийные возможности современных компьютеров позволяют не только выполнять простой видеомонтаж, вырезая неудачные кадры, но и получать настоящие шедевры домашнего видео, оформленные с применением телевизионных эффектов и дополненные титрами и музыкальным сопровождением. На сегодняшний день для создания видео существует немало программ, начиная от простых приложений, предназначенных для простой записи видео, и заканчивая целыми программными студиями, которые предназначены для самого сложного монтажа видео практически без ограничений. 


Сравнив и изучив ряд программ таких, как Pinnacle Systems, Camtasia Studio 7, Adobe After Effects, Movavi Video Suite, Adobe Premiere Pro, Sony Vegas Pro, Avidemux, я остановилась на Sony Vegas Pro. Этот видео-редактор доступный и простой в использовании, имеющий множество возможностей (от редактирования видео до создания нового полноценного видеофильма).

Исследовав  возможности и изучив  правила работы в программе Sony Vegas Pro, я смонтировала видеофильм из отдельных файлов разного типа и сохранила в формате видеофильмов  для дальнейшего воспроизведения.


В процессе работы почти не возникало трудностей, связанных с созданием видеоролика. 


Мне понравилось работать в этой программе. Свою работу я начала осенью и делала на протяжении трех месяцев. Это было интересно и увлекательно, что я решила летом я хочу сделать фильм про свой класс. 
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Приложение №1. 
Фильм «О, спорт—ты  мир!».
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Приложение № 2. 
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Фильм «С новым годом!».

Фильм «Голос из тайного сада»
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Фильм «Голландская живопись»
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